Mogliche Spielsysteme Landeseinzelmeisterschaften

Vierergruppe bzw.

Poule Marseillaise (2 Vierergruppen, je zwei qualifizieren sich fiir das Halbfinale):
A : GD-Bester
B : GD-Zweitbester
C : GD-Dirittbester
D : GD-Viertbester

1. Spielrunde: (1) A-D 2) B-C
2. Spielrunde : Version 1 — nur der Beste kommt weiter, bzw Endrunde
Sieger 1 - Verlierer 2 Sieger 2 - Verlierer 1
Version 2 — zwei qualifizieren sich fiir die nichste Runde, z.B. Poule Marseillaise
Sieger 1 - Sieger 2 Verlierer 1 - Verlierer 2
3. Spielrunde : Version 1
Sieger 1 - Sieger 2 Verlierer 1 - Verlierer 2
Version 2
Sieger 1 - Verlierer 2 Sieger 2 - Verlierer 1
Fiinfergruppe:
A : GD-Bester

B : GD-Zweitbester
C : GD-Dirittbester
D : GD-Viertbester
E : GD-Fiinftbester

Beispiel:

1. Spielrunde: (1) A-E 2) B-D spielfrei: C
2. Spielrunde : (3) A-D 4) B-C spielfrei: E
3. Spielrunde : (5) D-E (6) A-C spielfrei: B
4. Spielrunde : (7) C-D () B-E spielfrei: A
5. Spielrunde : (9) A-B (10) C-E spielfrei: D

Sechsergruppe:
A : GD-Bester
B : GD-Zweitbester
C : GD-Drittbester
D : GD-Viertbester
E : GD-Fiinftbester
F : GD-Sechstbester
Beispiel: (auf zwei Billards)

1. Spielrunde: (1) A-F 2) B-E spielfrei: C, D
2. Spielrunde : (3) C-D 4 A-E spielfrei: B, F
3. Spielrunde : (5) B-D (6) C-F spielfrei: A, E
4. Spielrunde : (7) E-F (®) A-C spielfrei: B, D
5. Spielrunde : (9) D-E (10) B-F spielfrei: A, C
6. Spielrunde : (11) A-D (12) B-C spielfrei: E, F
7. Spielrunde : (13) C-E (14) D-F spielfrei: A, B
8. Spielrunde : (15) A-B

Beispiel: (auf drei Billards)

1. Spielrunde: (1) A-F 2) B-E 3) C-D

2. Spielrunde : (4) A-E 5 B-D (6) C-F

3. Spielrunde : (7) A-D (8) B-C ) E-F

4. Spielrunde : (10) A-C (11 D-E (12) B-F

5. Spielrunde : (13) A-B (14) C-E (15) D-F
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Beispiel: (auf zwei Billards)
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Beispiel: (auf drei Billards)
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: GD-Bester
: GD-Zweitbester
: GD-Drittbester

: GD-Viertbester
: GD-Funftbester
: GD-Sechstbester
: GD-Siebtbester
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Achtergruppe (Poule Marseillaise):

Beispiel: (auf zwei Billards)

Spielrunde :
Spielrunde :
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Spielrunde :
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7. Spielrunde :

8. Spielrunde :
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A1l : GD-Bester

A2 : GD-Viertbester

A3 : GD-Fiinftbester

A4 : GD-Achtbester

Sn : Sieger Spiel n

Gn : Gruppensieger Gruppe n
(1) Al - A4 (2)
3) B1-B4 4)
(5) S1-S2 (6)
(7 S3 -S4 4)
9) S2-V1 (10)
(11D) S4-V3 (12)
Gl1-722 (14) G2-71
(15) S13 - S14 (16)

1 |
HoQOQ™® T E

FAOHPBPSOFOOAW

3)
(6)
)
(12)
(15)
(18)
@n

spielfrei: C, D, E
spielfrei: A, D, F
spielfrei: A, B, G
spielfrei: D, E, F
spielfrei: B, C, G
spielfrei: A, E, F
spielfrei: B, D, G
spielfrei: A, C, F
spielfrei: B, E, G
spielfrei: A, C, D

C-E spielfrei:D
B-G spielfrei:A
D-F spielfrei:E
A-E spielfrei:F
A -C spielfrei:G
E-G spielfrei:B
A-D spielfrei:C

B1 : GD-Zweitbester
B2 : GD-Drittbester
B3 : GD-Sechstbester
B4 : GD-Siebtbester

Vn : Verlierer Spiel n
Zn : Zweitplatzierter Gruppe n

A2 - A3
B2 -B3
V1-V2
V3-V4
S1-V2
S3-V4

spielfrei: Gruppe B
spielfrei: Gruppe A
spielfrei: Gruppe B
spielfrei: Gruppe A
spielfrei: Gruppe B
spielfrei: Gruppe A

V13 — V14 (entfillt in der Regel!)



